WYMAGANIA EDUKACYJNE - KLASAII
Zgodne z nowg podstawa programowa uczen konczacy klase I powinien posiada¢ nastgpujace

umiejetnosci z zakresu poszczegdlnych edukacji:

EDUKACJA POLONISTYCZNA:

1) w zakresie umiejegtnosci spotecznych warunkujacych porozumiewanie si¢ 1 kulturg jezyka:
porozumiewac si¢ z rowiesnikami, z osobami dorostymi; opisywac przedmiot lub sytuacje;
wypowiada¢ si¢ na podany temat; wypowiadac si¢ na temat utworow literackich;

2) w zakresie umiej¢tnosci czytania i pisania: czytac¢ gtosno i ptynnie, z uwzglednieniem
znakow przestankowych; podejmowac proby czytania z podziatem na role; podejmowac proby
czytania tekstu po cichu ze zrozumieniem; pisa¢ poprawnie litery i prawidtowo je faczy¢;
prawidlowo przepisywac tekst; pisa¢ tekst z pamigci; pisa¢ pod kierunkiem nauczyciela krotkie
wypowiedzi, tj. opis, opowiadanie; stosowac zasady pisania listow i zyczen; stosowacé wielka litere;

pisa¢ poprawnie wyrazy w zakresie poznanych regut ortograficznych;

EDUKACJA MATEMATYCZNA :

1) w zakresie czynnosci umystowych waznych dla uczenia si¢ matematyki: znajdywac czes$é
wspolng zbiorow, ztaczenia zbiordw; wyodrebnia¢ podzbiory; rozumiec pojecia: zbidr pusty,
zbiory roztaczne;

2) w zakresie liczenia i sprawnosci rachunkowych: oblicza¢ sumy i r6znice, manipulujgc
konkretami — liczmanami lub przedmiotami realnymi (bez ograniczania zakresu
liczbowego), sprawnie dodawac 1 odejmowac¢ w zakresie do 50; poréwnywacé dwie dowolne
liczby dwucyfrowe w zakresie do 50 (stownie i z uzyciem znakow <> =); zapisywac i
odczytywac liczby dwucyfrowe; wskaza¢ pozycje cyfry w liczbie; zapisywaé liczby
stowami; wskaza¢ na osi liczbowej podane liczby; stosowaé prawo przemiennosci i
lacznosci dodawania; dodawac i odejmowac liczby zakresie do 50 z przekroczeniem progu
dziesigtkowego; rozwigzywac proste zadania tekstowe jednodziataniowe 1 dwudziataniowe;
rozumie¢ pojgcia: o tyle wiecej, o tyle mniej; rozumie¢ mnozenie jako skrocony zapis
dodawania jednakowych sktadnikow; biegle mnozy¢ i dzieli¢ w zakresie do 30; uktada¢
proste zadania tekstowe do podanej formuly; rozpoznawac¢ liczby parzyste i nieparzyste;

3) w zakresie geometrii: rozpoznawac¢ w otoczeniu i nazywac odcinki prostopadte i rownolegle;
kresli¢ linie tamane i podstawowe figury geometryczne;

4) w zakresie czynno$ci wykorzystywanych w codziennych czynno$ciach matematycznych:

zapisa¢ datg, wymieni¢ nazwy miesigcy; dokonywac prostych obliczen zegarowych,



postugujac si¢ godzinami i minutami; mierzy¢ dtugos$¢ réznych elementow, wykorzystujac
jednostki: metr, centymetr; rozumie¢ pojecie wazenia 1 postugiwac si¢ jednostkami:

kilogram, dekagram; dokonywac¢ prostych obliczen pienigznych.

EDUKACJA PRZYRODNICZA:

1) dostrzega¢ zmiany zachodzace w przyrodzie; wiedzie¢, jakie prace wykonuje si¢ w ogrodzie
poszczegblnych porach roku; rozrézniac 1 nazywac czesci roslin; postugiwac si¢ ze
zrozumieniem pojeciami: ssak, ptak; zna¢ budowe tych zwierzat i wiedzieé, jakie mamy
korzysci ze zwierzat hodowlanych; rozrézniaé¢ pojecia: miasto, wie$; dostrzegac rdznice,
rozumie¢ warto$¢ pracy mieszkancéw miast i wsi; zna¢ swoj adres zamieszkania; rozumiec
znaczenia opakowan ekologicznych; zna¢ ich oznaczenia; podawac przyktady dziatan

proekologicznych.

EDUKACJA SPOLECZNA :

1) nawigzywac kontakty z rowiesnikami 1 dorostymi; petni¢ rézne role (atrakcyjne i mniej
atrakcyjne) w grupie, przestrzega norm przypisanych okreslonym rolom; uczestniczy¢ we
wspolnej zabawie i pracy; dostrzegac i docenia¢ wktad pracy innych dla uzyskania efektu
koncowego; czu¢ si¢ odpowiedzialny za swoje czyny i poczynania grupy; zna¢ symbole
narodowe (barwy, godto, hymn); rozumie¢ swa przynalezno$¢ narodowa; potrafi¢ wymienic
panstwa sasiadujace z Polska; zna¢ ich charakterystyczne symbole; rozpozna¢ flage i hymn

Unii Europejskiej; by¢ §wiadomy konsekwencji podejmowanych przez siebie dziatan;

przestrzega¢ przepisOw bezpieczenstwa w stosunku do siebie 1 innych.

ZAJECIA KOMPUTEROWE:
1) prawidtowo wiacza¢ i wylacza¢ komputer; wymieni¢ przyktadowe zastosowanie komputera

w zyciu codziennym; rozumie¢ zagrozenie dla zdrowia wynikajace z nieprawidlowego
korzystania z komputera; zna¢ i potrafi korzysta¢ z narzedzi Przybornika, edytora grafiki
Paint do tworzenia wtasnych projektow graficznych; potrafi¢ dotaczy¢ napisy; pisac
proste teksty, wprowadza¢ zmiany w tekscie; korzysta¢ z programow multimedialnych,
wykonywa¢ zadania wedtug scenariusza gry; zna¢ budowe strony internetowej, dostrzegaé
elementy aktywne na stronie internetowej, nawigowac po stronach (pasek adresu 1
odsytacze); przeglada¢ strony internetowe o podanym adresie; swiadomie korzystac z

Internetu.



WYCHOWANIE FIZYCZNE:

1) wihasciwie reagowac¢ na komendy, przyjmowac pozycje zgodnie z poleceniem nauczyciela;
rozrdznia¢ 1 nazywac przybory 1 przyrzady wykorzystywane w zajeciach ruchowych;
rzucac¢ pitka do celu, chwyta¢, koztowac; skaka¢ przez skakanke; pokonywac tory
przeszkod; rozumied istote zdrowej rywalizacji; wspotpracowac z cztonkami swojego

zespotu; przestrzegac ustalonych regut i zasad; przestrzega zasady fair play.

EDUKACJA MUZYCZNA:
1) $piewac indywidualnie i zbiorowo piosenki z repertuaru dziecigcego; Spiewac nazwami
solmizacyjnymi dzwigki gamy; reagowac¢ ruchem na zmiany tempa, dynamiki, wysokosci
dzwigkow; akompaniowac przy uzyciu instrumentow perkusyjnych do piosenek i zabaw

ruchowych.

EDUKACJAPLASTYCZNA I TECHNICZNA:

1) wykonywac¢ prace plastyczne na podstawie wtasnych przezy¢, utwordéw literackich i
muzycznych; projektowac i wykonywac prace uzytkowe z zastosowaniem uktadu symetrii,
nazywac barwy podstawowe i uzywac ich; tworzy¢ kolory pochodne; nazywac¢ barwy
ciepte i zimne 1 uzywac ich; podejmowac proby uwzgledniania w pracach proporcji,
wielkosci 1 perspektywy; rozroznia¢ wtasciwosci materiatow, starac si¢ wlasciwe dobierac
materiaty do wykonywanej pracy; dokonywaé pomiaréw, wykonywaé prace wedtug
projektu; utrzymywac porzadek wokot, sprzata¢ po sobie i pomagac innym w
utrzymywaniu porzadku; zna¢ podstawowe zasady ruchu drogowego; wiedzie¢, jak nalezy
bezpiecznie porusza¢ si¢ na drogach i korzysta¢ ze srodkéw komunikacji; wiedzie¢, jak

trzeba zachowac si¢ w sytuacji wypadku, np. powiadomi¢ dorostych.



